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Cartoes para construir historios
Escrita. Criativa.




Cartoes para. construir historios

§00 oito conjuntos de cartdes € cada.conunto € constituido por.doze cartdes, adaptados dos
cartoes da Porto Editoras

Cado. aluno ov grupo de olunos deve receber aleatoriamente um cartoo de cada cor;
71 - Inicio da historia
2 - Personagem principol
3 - Local onde a. historio. acontece
4 - Enredo - 0 que aconteceu
5- Novo local de desenvolvimento da historio
6 - Personagem secundario
1 - Personagem secundario

8 - Final da: historio
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HO. muito, muito tempo..
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NO tempo que 0§ animaus
falavom..
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Ero. vmo. vez. Certo dia..
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NO +empo em que as galinhas NO +empo €m que as bruxas
finham dentes.. ondavam de vassoura..
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NO tempo em que 0S Coracois
ndo andavam com a. casa. as No tempo das fodas.
COSTOS..
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Em tempos muito remotos.. Antigamente..
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Em tempos que ja 1o vao.. No tempo dos afonsinhos..
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0 bombeiro

0 fe0o
medroso

0 dr, Tomé
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ac\endev uma COmMeV uma
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COmev um

? bejjou um Sapo ,

cogumelo venenoso

foi procurar a
planta da cura
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d“ESCObrIU uma.
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na. floresta
encantoda
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ha. arvore dos
rebucados

ho. aldeio. dos
bringuedos
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um duende i um gigante
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um urso

uma. bruxa
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Um monstro %
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Umao. cobra




s 3 e N T %

[/
£ &

TR TS
&*nyﬁh LCHRI

Um fantosmo f’/‘ / ;

um rocto

um pirata
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um jogador ae
futebol

um palhago _.‘h...:‘

mm




7 Y A —

um nadador f:’
salvodor |

m&m

um porco
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Meio dito, mev feito, Oxalo. que tudo hes corra bem,
este conto saiv perfeito. € 0. nos tambem.
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Vitoria, vitoria
acabov-se a. historia

Acabou-se 0 que era. doce




s ) e N T & a5 N

Historia. contada, historia E colori colorado, este conto
acobada, estomos de abalodo esti. acabado.
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Assim se acoba. este conto, Entrov por uma. porto. € Solv
como me contaram, assim v 0 pela ovtra, guem quiser gue
conto. conte ouira..
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Vamos embora, que E foram felizes para. sempre
amanha hd mais
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E agora. vamos embora, que esti. Perlimpimpim, esta. historia
ho. hora. de acabar a. historio. chegov ao fim.
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